Case monstre:

1- Orc

2- Squelette

3- Troll
4-Loup-Garou

5- Abomination

6- Gobelins (D6/2)

Case tresor:

1- Epée magique +1

2- Armure magique +1

3- Potion de soin: 2D6

4- Boule de feu: 2D6 contre monstres
de la case

Case cul de sac:
Reculer d'une case

Cambrioleur Hobbit:
Protége d'un piege, puis retourne dans
sa demeure.
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Redonne tous les points de vie.

Piege:

Retour a la porte ou a la chapelle
précédente, sans récupération de points
de vie..

Couloir étroit:

On ne peut pas étre doublé, le
personnage suivant doit s'arréter la
case avant.

Déplacement :
Jeter 2D4

Attaque
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