Histoires Personnelles

Boz

L’histoire

Tu es né a Combe-étoile, un petit village au ssidde Dazur. Ton pére, Albarad est
un paysan du village alors que ta mere, OltinugrQalithinian est une fiere descendante des
Formoirés. La vitalité et 'honnéteté de ton pématssans doute ce qui a pu séduire la fiere
rédeuse qu’est ta meére.

Ton pere tenta de t'élever dans la sécurité dueméle paysan, mais le caractere
volontaire de ta mere le remit toujours dans letatoemin. Tu étais I’Ainé, tu devais porter
les armes et continuer le combat des Caer TalihinDes 12 ans tu commence a faire des
voyages avec ta mere ou ton oncle, Urnatéil, duitient au dur métier de rédeur.

Avec ta sceur et ton jeune frere, ta mere arrétedgages pour te confier uniquement
a ton oncle. Il temmene dans des endroits du mayseule régne la mort, ou tu serais
incapable de te guider seul, gardant de ces voyagesivenir d’horribles cauchemars. Dans
le méme temps il tapprend le métier des armegspecter les gens, a suivre les pistes et
surtout a toujours croire en Héronéus, le diewad@ravoure.

Pendant ce temps, ta sceur devient une belle paysalanculture d’érudit, et ton frere
devenu laboureur te regarde avec mépris. A chamjaeglr’il parle du nom Caer Talithinian
c’est avec un ton qui irrite ta mere, ton onclaest nerfs. Seuls ton pére et ta sceur arrivent
alors a désamorcer I'échauffourée qui guette ¢atrdrere et toi.

Décu par ton frére, tu quittes définitivement lbage pour te consacrer a la sdreté du
pays aux alentours de La Croisée. La bas, tudat®hnaissance de jeunes de ton age que tu
trouve sympathiques. Tu les croises souvent danbakes a I'auberge, ce qui fait que vous
finissez par vous lier d’'amitié.

Tu es parti suivre une piste louche juste avantdépart.

Les connaissances

Obéron :

Tu sais que cet homme est juste quelqu’un qui @epromener la nuit en regardant
les étoiles. Il connait le role des rodeurs etdestc sympathique a leur encontre. Certains
s’arrétent chez lui plutét qu'a l'auberge, car shlé est accueillante et sa conversation
intéressante.

Elénor :

Depuis que tu as vu cette femme, tu es tombé fauesnx d’elle. Ton plus pressant
désir est de partir en quéte d’'une pierre de Loikbtais Héronéus seul sait ou I'on peut
trouver une telle pierre et a quoi elle ressemble.

Narkahir et Nileina :

Tu as percé leur secret depuis un certain temps.d€ex la sont devenus druides et
entretiennent des liens trés discrets avec leggritelfes sauvages de la forét du nord. Mais
tu ne doutes pas que I'amour gu'’ils se portensiesere.



Loic

L’histoire

Tu es né a La Croisée de 2 parents depuis séakes.que tu appelles Pére n’est que
ton pere spirituel, celui de ton coeur. Ton vraiep&tappelle llthian « Corbeaux qui
croassent », il est parti depuis longtemps.

Ta famille est composée de Graldir « Pierre fenguen « pere », Alderane « Jour de
Printemps » ta meére, Edlune ta sceur cadette ds, 2tMirjan le petit dernier qui a 12 ans.

Ta meére ne vécut jamais avec ton pere « génétigaest aprés une nuit dans le
bosquet des amants qu’elle se retrouva enceirii@.dea mére est jeune, elle ta eu a 15 ans a
peine.

On dit de ton pére qu’il était un peu sorcier, naisne I'as pas connu, il est parti
'année de ta naissance. Graldir t'a élevé commefitg) et tu as vécu une enfance heureuse,
hormis les remarques de certains autres jeund&qpelaient le Batard du Sorcier.

Les connaissances

Bénégor le sage :

Tu aimes bien te mettre a une table proche deelansiparce qu’il parle d’endroits
mystérieux et de choses fabuleuses. Tu le respgatedoutes les connaissances qu'’il semble
posséder, et tu ne comprends pas I'espece d’igoemuiaffichent les gens a son encontre.

JM

L’histoire

Tu es né dans une famille de paysans dont lesnesgiemontent loin a La Croisée.
Ton pére s’appelait Aleborn « Jour paisible » emtxe Vloina « Tremble terre ». Les deux
vivaient dans une maison maintenant en ruine, esitalérs a l'est du village, derriere
l'auberge.

A 11 ans, tes parents furent pris d’'une maladie méene Feuilles qui tombent ne
réussit pas a soigner. Craignant une épidémiegneeil du village vous enferma toi et tes
parents dans votre demeure, seul le rebouteux aamais rendre visite. A la mort de tes
parents, celui-ci temmena d’abord chez lui. Leéage fit brdler la maison avec les corps de
tes parents. Les parents de ces derniers, horpegberent t'éviter. Tu appris plus tard, que
Dalégale vint tenter de soigner tes parents etcajper de toi en totale opposition des
décisions du conseil. De méme s’opposa t'il a émdie et demanda t'il une inhumation
suivant les rites.

Pendant 2 ans il te fit oublier le triste événememtt’apprenant des tas d’histoire
merveilleuse et en temmenant chez son ami érusiggor. A chaque anniversaire de la mort
de tes parent, il te fit faire un tour dans la cagne en te racontant ses souvenirs de ceux-ci.
Les soirs que vous passez ensemble, il joue deutagoe en chantant des chants dans des
langues anciennes, dont il dit ne pas connaitserns.

A 13 ans, il te confie a 'aubergiste qui s’occuglers de te faire travailler. Mais
attendri par ta gentillesse, il te laisse apprerdrejue tu peux des bardes de passage. Tes
journées se passent a aider a 'auberge, vagabdadsrle village et surtout épier les bardes
et troubadour venus animer le village.



Tu appelles Dalégale : Grand-Pére et Prosper Bigrerée : Mon Oncle.
Tu as remarqué que les gens te traitaient aveacbepule gentillesse par rapport aux
autres enfants du village. Sans doute pour soigmeeste de mauvaise conscience.

Les connaissances

Les Formores :

Tu sais que l'ordre des chevaliers Formores existgours. lls sont devenus les
rédeurs qui viennent de temps a autre a 'aubddgéégale t'a dit que sans eux il n’y aurait
sans doute plus de villages humains dans le paes. €3t leur titre de noblesse, généralement
suivi du nom de famille.

Les rois Paiens :

Les rois Paiens furent les rois du peuple origohelpays. lIs luttérent contre la
nouvelle religion et perdirent la guerre. Certaiismimolérent plutét que de se convertir.

Narkahir et Nileina :

Dalégale t'a dit que si jamais tu avais besoindgaiu pourrais compter sur eux, que
ce sont des gens de confiance, qu’il ne faut pastécles ragots qui se colportent sur eux.

Manux

L’histoire

Tu es né dans une famille de paysan dont les esgiamontent loin & La Croisée.
Ton pere s’appelle Baerlon « Crue d’hiver », etnt@re s’appelait Moerwen « Matin
paisible ». Sans doute les dieux ont-ils veillé sux a leur naissance pour leur donner des
noms qui correspondrait a leur vie.

Ton pére est aussi violent que les plus terribtesd’hiver, alors que ta mere, était
aussi calme et tranquille que les belles matinégwricitemps. Fils ainé de la famille, tu vécus
heureux jusqu’a 8 ans, année du déces de ta mgiile-aCmourut en donnant naissance a un
petit frere (il y avait déja 2 filles entre vous).

A la mort de ta mére, ton pére sombra dans I'also@ et la violence. Tu t'interposas
toujours entre lui et tes freres et sceurs lorsgisede boisson il devenait violent. Tu ne dis
jamais rien a I'extérieur de ce qui se passait@nevdemeure. Tu sais tout de méme que les
gens ne sont pas rester longtemps avant de compreadjui se passait. Mais le pére a force
de loi en son foyer, personne n’a donc rien dit.

Lassé des coups, et des engueulades pour rielestmis a commettre des actes de
plus en plus graves pour forcer ton pére a chafiget.es pris des roustes de plus en plus
fortes, et ton pere a tout de méme changer d'détifppuisqu’il a arrété de frapper tes freres et
SCeurs pour se consacrer a ton cas. Tu es devegamiement le plus désagréable du village,
mais auquel beaucoup d’adultes ont pardonné cenagfiaits.

Lors de tes 12 ans, pour la féte du Printemps,conge tendant des toiles au-dessus
des festivités a été tranchée. Tout le monde t&calors que pour une fois tu étais innocent.
Tu subits une rouste mémorable, qui te laissa Zasm® au lit. C’est Cortin le justicieur qui
prouva ton innocence dans cette affaire et forgaptere a te faire des excuses, et fit battre
Moleyn et Firdan les 2 coupables.

Enervé par cette injustice, tu devins pire qu’avahes incartades furent plus
nombreuses, souvent poussées par la colére etudarertain soucis de « justice ». Pendant
les 5 années qui suivirent, ta présence flt corsedéomme juste acceptable. Les amis a tes
c6tés t'ont apporté un soutien qui t'a maintenmtaal.



Un jour de ta 17" année, alors que tu rentrais chez toi, tu trotiwaspére saoul en
train d’abuser de ta sceur. Pris de colére, tu &spmlemment celui-ci, au point de le blesser
grievement. Il resta alité plusieurs jours, et voigh avez parlé a personne.

Cet inceste t'a fait comprendre que tu ne désphis rester dans la méme demeure
gue ton peére, tu sais que tu n'arriveras pas tesjaute mettre entre lui et tes sceurs. La
prochaine fois, il pourrait y avoir des blessurksgraves. Ton pere te dégolte, et le fait que
tu n’oses pas te mettre en face de lui te ronges.

C’est pourquoi, des que la premiére occasion piestentée de partir, tu I'as saisie.

Les connaissances

Elonnuin « Feuilles d’automne au vent » :

Ta sceur a 16 ans et possede toute la grace quartque. Les adultes disent qu’elle
ressemble beaucoup a feu ta mére, mais pour leg@souvenir que tu en as, cela n’a guére
d’'importance.

L’expérience qu’elle eut avec ton pere I'a rendistd et taciturne, elle ne t'a jamais
dit si tu avais surpris une premiere tentative’'dy £n avait eu d’autres.

Branalin « Glace dans la maison » :

Ta sceur de 13 ans est fréle et fragile. Dalégatmtda chez lui lors de sa premiére
année pour veiller & ce qu’elle survive. Elle eside et tout le monde la dit trés gentille.

Torbon « Triste jour » :

Ton frere, de 8 ans ton cadet, est tout comme diddesment charpenté. Mais son
visage garde inscrit le fait que quotidiennememt p@re lui rappelle que sa naissance a
entrainé la mort de votre mére.

Cortin « Renard dans le poulailler » :

Il est sans aucun doute la personne que tu resplectdus dans le village, bien qu’il
t'ait attrapé a maintes reprises. Tu admires seqrént ses talents de Justicieur.

Obéron « Pommier Foudroyé » :

Tu lui volais des pommes autrefois jusqu'a ce qtiattrape. Il t'a désigné a ses
molosses et leur a dit de te croquer la prochaiizedu’ils te verraient. Depuis, tu n’oses plus
t'approcher de sa ferme, bien que cela date ded0 a

Steph

L’histoire

Tu es né dans une famille de paysans dont lesnesgiemontent loin a La Croisée.
Ton pere s’appelle Tomain « Mort du cheval », entae Morgane « Attaque de loups ». llIs
ont vécu ensemble plusieurs années et se songrfieal liés pour toujours a la naissance de
ton frére ainé Beldan « Jour de moisson ». Bémidegadieux, leur union a vue dans I'année
suivante, ta naissance et celle de ta sceur junigilgn « Bénie des dieux ». 3 ans apres, un
nouveau petit frere, et le dernier, nommeé AegiAsikore de flammes ».

Tu vécus une enfance calme et heureuse, avec latiengoarticuliere avec ta soeur.
Vous arrivez a vous parler dans un langage queopeesne comprend, et cela depuis votre
plus jeune age. Vous arrivez méme parfois, vousbketiil, deviner les pensées ou les
craintes de l'autre. Votre solidarité a fait de saun couple inséparable, vos freres ont méme



jalousé cette complicité incompréhensive pour dues autres enfants vous ont trouvé
bizarres.

A 12 ans, vous avez trouvé un manuscrit dans lpatleade Fharlanghn. Persuadés
gue cela était de nouveau un signe des dieux, waws I'étes approprié. Vu la nature du dieu
auquel appartient la chapelle, vous vous étes uit agla était un appel au départ. Mais il
fallait d’abord se préparer.

En feuilletant ce manuscrit (en fait des feuillestgs recto reliées ensemble par de la
ficelle), vieux et passablement abimé, alors qu#ésveniez chacun un bout de celui-ci, un
porc apeuré vint vous heurter. Vous vous étes ue@é® avec chacun une moitié de
parchemin. Sentant dans cet événement encore @estdieux, vous avez décidé de suivre
'enseignement donné dans le livre, mais chacurc @& moitié d’informations, comme
semblait étre la volonté des dieux.

Depuis, le village vous prend pour des fous, toiegsaye d’'abattre des arbres a coups
de pieds (Aile, ca fait mal), et ta sceur qui tertdaite des voltiges et termine souvent avec
des onguents de Dalégale.

Vos parents ne vous comprennent pas, préféraitiguavailles plus au champs et que
ta sceur se comporte plus comme une femme respectabl

Vos fréres vous meéprisent.

Les connaissances

Beldan « Jour de moisson » :

Ton frére est un paysan que tu as fini par jugédoll n'aime pas les étrangers, ne
pense qu’au travail et a rentrer de I'argent, ceasir les baladins et troubadours qu'il traite
de voleurs.

Cela fait déja longtemps que tu t'es sentimentatérdétaché de lui.

Erylin « Bénie des Dieux » :

Ta sceur jumelle est ce qui compte le plus pour Ete est gentille, agréable et
posséde un physique correspondant au féminin du tie

Aégias « Aurore de flammes » :

Ton frére cadet vous aiment bien toi et ta sceurs mase le montrer devant votre
frere ainé qu’il considére beaucoup. Il posséde geicaractere et suit aisément le plus
charismatique.

La Costaz Nostra

L’histoire

Tu es né a La Croisée dans une famille de paysanguilles. Ton pére se nomme
Derbard « Chaudron renversé » et ta mére Beldaiecd&s moissons ». lIs ont plusieurs
enfants chacun et qu’ils eurent précédemment a\atres. lls se sont maintenant juré une
union éternelle et semblent le couple le plus heudr village, et possédent aussi la famille
la plus nombreuse.

Tu vécus ton enfance dans un cocon, petit dermida damille choyeé par ses freres et
sceurs. La plus gentil a ton égard flt toujoursetaidsceur Nileina. L'ordre de tes fréres et
sceurs est le suivant :

Trakert « Vent dans les blés », fils de ton pére.

Fianna « Chants de barde », fille de ton pere.

Nileina « Chant d'oiseaux », fille de ta mére.



Gallhy « Neige en avril », fille des deux.
Tamtor « Visite du conseil », fils des deux.
Akeon « Colére d’Abélard », fils des deux.
Ton perso mort, fils des deux.

Bréa « Sanglier sur la place », fille des deux.
Toi.

De tes freres et sceurs, seuls les 3 plus jeungiser@ pas en couple (ne vivaient pas,
puisque l'un est mort). Pourtant, Bréa qui ressenfi@aucoup a Nileina, bien gu’elle n’est
gue 16 ans, est tres courtisée. Les 2 plus agae@neu des enfants.

Tu vis une vie d’adolescent paisible dans une conamié¢ paysanne, ou le seul
événement qui ait bouleversé l'ordre naturel dei¢afamiliale fat 'union de Nileina avec
Narkahir.

Bien que tu n’ais pas encore vécut la cérémonigadsage a I'age d’homme, tu réves
d’exploits dignes de ceux que racontent les bamdssemblant a ceux que te rapportait ton
frere absent.

Les connaissances

Narkahir et Nileina :

Les gens peuvent bien raconter ce qu’ils veuléntont toujours été gentils
avec toi. A chaque fois que tu leur rends visitees émerveillé par ce gu'ils font avec les
animaux. Tu as vu Nileina parlé avec une bichesajoe dans le méme temps Narkahir était
en conversation avec un gros loup. Nileina passeran dans une ruche et en retirer du miel
sans une piqare (elle t'a dit de ne pas tentepBeience, mais tu es tout de méme rentrer chez
toi avec un bras enflé). Tu les aime pour leurijesse et leur simplicité et ils te le rendent
bien.

Tu as remarqué qu’il n'y avait plus un seul olgjetacier dans leur demeure.

Margéine :
Tu es son préfére, et les gateaux qu’elle prépametoujours succulents. Alors

il est rare que tu manges beaucoup a la maisors Maais que lorsque tu seras passé a I'age
d’homme ce ne sera plus la méme chose, et tu tetesy



